
112 수학 놀이 자료집

뚜껑 던지기 챔피언을 뽑아 봅시다

1 A4 용지 9장을 그림과 같이 테이프로 

붙여 연결하고, 1부터 9까지 숫자를 씁

니다.

3 뚜껑이 멈춘 위치에 있는 수를 표에 씁

니다.(밖으로 나가면 0점을 씁니다.)

2 한 명씩 번갈아가며 3번씩 뚜껑을 던집

니다.

4 표를 보고 합계를 막대그래프로 나타

냅니다.

3~4명    인원 A4 용지 9장, 테이프, 생수병 뚜껑준비물

놀이 방법

수학    놀이4-1-5 막대그래프
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문제해결 추론 연결의사소통 정보처리
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뚜껑 던지기 놀이에서 획득한 점수
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합계

뚜껑 던지기 챔피언 친구에게 축하를 해 봅시다.

넌 최고로 멋진 뚜껑 던지기 선수야!

! 

뚜껑 던지기 놀이 점수를 기록하고 그래프로 나타내어 봅시다.

지학사초등(놀이자료)4학년(088~123)-ok.indd   113 2024-08-05   오전 10:58:18



114 수학 놀이 자료집

공깃돌 막대그래프

4-1-5 막대그래프

게임 규칙을 알아봅시다.

인원   4명 준비물   공깃돌 5개, 자, 활동지 1인 1장

1  가위바위보로 순서를 정합니다.

2  공기놀이의 마지막 단계처럼, 공깃돌을 던져 손등에 올리고 다시 잡습니다.

3  3번 반복한 후 획득한 공깃돌의 수를 모두 더한 값을 표에 기록합니다.

4  기록한 표를 자료로 하여 막대그래프를 그립니다.

5  막대그래프의 완성도가 높은 사람 중에서 공깃돌을 많이 획득한 사람이 승리!

획득한 공깃돌의 수

합계이름

공깃돌의 수(개)

( 개 )
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공깃돌 막대그래프

4-1-5 막대그래프

게임 규칙을 알아봅시다.

인원   4명 준비물   공깃돌 5개, 자, 활동지 1인 1장

1  가위바위보로 순서를 정합니다.

2  공기놀이의 마지막 단계처럼, 공깃돌을 던져 손등에 올리고 다시 잡습니다.

3  3번 반복한 후 획득한 공깃돌의 수를 모두 더한 값을 표에 기록합니다.

4  기록한 표를 자료로 하여 막대그래프를 그립니다.

5  막대그래프의 완성도가 높은 사람 중에서 공깃돌을 많이 획득한 사람이 승리!

획득한 공깃돌의 수

김지학 박지학 이지학 최지학 합계이름

공깃돌의 수(개)

( 개 )

획득한 공깃돌의 수

김지학
공깃돌의 수

이름
박지학 이지학 최지학
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116 수학 놀이 자료집

숨은그림찾기

4-1-5 막대그래프

게임 규칙을 알아봅시다.

인원   개인 준비물   자

1  1~6까지 숫자를 채우는 스도쿠 퀴즈를 풉니다.

2   가로 6칸, 세로 6칸, 3_2 직사각형 6칸에 각각 1~6까지 숫자가 한 번씩만 들어갑니다.

3   스도쿠를 다 풀고, (가)~(사) 칸에 해당하는 숫자만큼 막대를 그립니다.

4   막대그래프의 위쪽 끝과 굵은 선을 잘 보고 어떤 모양이 숨어 있는지 찾아보세요.

(사)

(가)

(나)

(라)(바) (마)

(다)

(가) (나) (다) (라) (마) (바) (사)(가)~(사)
수

•막대그래프 속에 어떤 모양이 숨어 있나요? ( )
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숨은그림찾기

4-1-5 막대그래프

게임 규칙을 알아봅시다.

인원   개인 준비물   자

1  1~6까지 숫자를 채우는 스도쿠 퀴즈를 풉니다.

2   가로 6칸, 세로 6칸, 3_2 직사각형 6칸에 각각 1~6까지 숫자가 한 번씩만 들어갑니다.

3   스도쿠를 다 풀고, (가)~(사) 칸에 해당하는 숫자만큼 막대를 그립니다.

4   막대그래프의 위쪽 끝과 굵은 선을 잘 보고 어떤 모양이 숨어 있는지 찾아보세요.

(나)

(사)

(가)

(라)(바) (마)

(다)

(가) (나) (다) (라) (마) (바) (사)(가)~(사)
수

•막대그래프 속에 어떤 모양이 숨어 있나요? ( 하트 )
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